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摘要： 建筑表皮作为城市媒介是面向大众的窗口，也为大众认知城市提供了最为显性的语言表达。
基于建筑作为媒介语言表达的经验，梳理了当代建筑表皮媒介的技术化和艺术化的双重语言转向，以
此为线索并结合设计案例，阐述建筑表皮媒介是如何承担起城市空间结构、受众群体身体感官以及城

市内在品质的多重性可阅读状态，进一步总结科技变革下建筑表皮设计对未来提升城市内在品质和

营造创意城市空间的重要性。
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　 　 凯文·林奇（Ｋｅｖｉｎ Ｌｙｎｃｈ） 在《城市意象》
（Ｔｈｅ Ｉｍａｇｅ ｏｆ ｔｈｅ Ｃｉｔｙ）中提出了一个重要的概念

就是城市环境的“可读性”，后来又在《城市形态》
（Ｇｏｏｄ Ｃｉｔｙ Ｆｏｒｍ）一书中强调将“感觉”作为城市

行为的唯一尺度。［１］２－４在城市的公共空间中，建筑

立面这种不断艺术化和媒介化的表皮装置成为向

人们表达社会的资讯源。

作为资讯源的建筑表皮始于后现代主义思

潮，并在建筑学领域扮演着结构保护、能源管理、
气候调节、视觉表达、信息媒介等多重角色。 在

此，笔者着重结合建筑表皮的视觉表达和信息媒

介功能，从不断被技术赋能的媒介化角度进行探

讨。 已有学者进行建筑表皮的媒介化研究，提出

“超表皮”理论，阐述建筑媒介化的线索之一就是
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建筑从体量到表皮的发展，可见表皮独立性对城

市视觉表达和媒介传播所带来的影响正在逐渐增

大，表皮是媒体建筑的重要组成。［２］

当代智媒化高科技主导下的建筑表皮在视觉

表达和信息媒介中不断介入艺术化的像素语言和

行为互动形式，建构了人们对城市空间的深度且

多元的视知觉可读性，深层次协助人们更好地理

解城市文化内涵从而融入到对城市整体的设计认

知中，因此，也成为当代城市设计的一种显性表达

方式。 正如奥地利学者哥耐特·车托（Ｇｅｒｎｏｔ Ｔｓ⁃
ｃｈｅｒｔｅｕ）和德国学者霍伊斯勒（Ｍ． Ｈａｎｋ Ｈａｅｕｓｌｅｒ）
对表皮立面所下的定义：“建筑表皮作为信息嵌

入的载体，未来其主要形式为不断智能化的数字

媒体。” ［３］

　 　 一、建筑作为媒介语言的表达
经验

　 　 自原始社会人类构木为巢、挖土成穴而营造

庇护之所以来，建筑作为一种媒介语言便随之产

生且具有强大的表达能力，能够通过形式、材料、
空间布局、符号、文化背景等多种因素传达信息和

情感。 建筑不仅是实用的结构体，更是一种社会、
文化、历史和政治的表达工具。 在建筑作为媒介

语言的历史经验中，尤以古代的宗教建筑、纪念性

建筑和宫殿建筑最为突出。 现代主义建筑诞生以

来，则打破先前所有经验的限制，其材料、技术和

结构的突破让建筑从单一物质媒介属性扩展到多

元媒介属性，形成了一种表达经验影响至今。
　 　 （一）作为传统物理媒介的建筑即物质化的

媒介属性

　 　 传统建筑作为传播社会信息的媒介，具有物

理性质的外观、体量和空间布局。 建筑师利用这

种兼顾功能结构为前提的模块化系统思维来执行

其物质化的媒介功能，建筑界面成为当时最主要

的信息载体，也是建筑表皮作为媒介的原始形式，
呈现出单一的静态可读性。 中国传统木构建筑，
建筑的体量大小、色彩、装饰构件和符号等都传达

着使用者身份和属性。 此外，人们往往借助文本

信息来依附于建筑之上，如带有文字的楹联、匾
额，带有鲜明色彩图案的彩绘牌楼、凉亭、藻井等。
依附于建筑的图文就是人们将建筑物作为媒介来

传播当时社会生活的最有效信息。［４］

　 　 （二）建筑从单一物质媒介属性到多元媒介

属性的扩展

　 　 勒·柯布西耶（Ｌｅ Ｃｏｒｂｕｓｉｅｒ）在《走向新建

筑》（ｖｅｒｓ ｕｎｅ ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ）中提出了现代建筑的五

要素，其中之一就是“自由立面”，这使建筑的外

在形式能够作为“表皮”来进行设计成为可能。
但是，现代主义的建筑先驱都在强调功能的至上

和装饰的罪恶，无装饰性成为现代主义建筑的基

本特征。 因此，现代主义建筑所表现出来的是一

种表皮的单调与冷漠。 对于表皮的装饰性强调始

于 ２０ 世纪 ６０ 年代的后现代主义，罗伯特·文丘

里（Ｒｏｂｅｒｔ Ｖｅｎｔｕｒｉ）的著作《建筑的矛盾性与复杂

性》 （Ｃｏｍｐｌｅｘｉｔｙ ａｎｄ ｃｏｎｔｒａｄｉｃｔｉｏｎ ｉｎ Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ）、
《向拉斯维加斯学习》（Ｌｅａｒｎｉｎｇ ｆｒｏｍ Ｌａｓ Ｖｅｇａｓ）都
强化了建筑形态作为信息传播的媒介属性。

当代建筑的媒介性构成如图 １ 所示。

图 １　 当代建筑的媒介性构成

Ｆｉｇ．１　 Ｍｅｄｉａ ｃｏｍｐｏｓｉｔｉｏｎ ｏｆ ｃｏｎｔｅｍｐｏｒａｒｙ ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ

作为媒体技术特征的体现之一，建筑的多元

媒介属性对城市本体的影响表现在：一切工作和

生活形式都朝着智能化、信息化、高效化的方向迈

进，在人工智能的介入下，表皮作为信息载体的传

播路径扩展了城市建筑作为信息生产与传播全流

程的媒介性。 建筑作为城市的“智慧＋智能”媒

介，承担着信息传播的数据性载体，在为人们随时

随地提供可能的资讯服务的同时，也让人们深度

感知城市空间。 建筑的多元媒介性使时间与空间

的限制逐渐模糊甚至被打破，城市可读性向着更

加便捷化、多元化的主动性参与方向发展。［５］。

　 　二、当代建筑表皮作为媒介的语
言转向

　 　 媒介理论家马歇尔·麦克卢汉 （Ｍａｒｓｈａｌｌ
ＭｃＬｕｈａｎ）在他的《理解媒介：论人的延伸》 （Ｕｎ⁃
ｄｅｒｓｔａｎｄｉｎｇ Ｍｅｄｉａ：Ｔｈｅ Ｅｘｔｅｎｓｉｏｎｓ ｏｆ Ｍａｎ）一书中

５６１
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阐述了“衣服和住宅，作为肌肤和体温调控机制

的延伸，其所以是传播媒介” ［６］。 当代，城市建筑

表皮在物联网控制的 ＬＥＤ 技术的作用下，由线型

光源的功能性迈向面状光显的复杂性，这种由媒

体光显材料形成“屏”的建筑表皮形式正在成为

互联网时代继电脑、智能手机之后的 “第三块

屏”。 建筑表皮在城市中的媒介价值飙升，不仅

能够对城市形象进行差异化定位，而且更赋予城

市空间与设计多元化的意义。
　 　 （一）表皮媒介的艺术语言转向

技术的发展也让人们在感官上的体验变得丰

富，影像化的表皮媒介在 ＬＥＤ 技术、数字影像投

射技术、互联网传感技术、动画视频等科技的策动

下，让人们对媒介艺术语言的视觉体验拓展为视

觉、听觉、触觉等多重感官系统的综合感知。 因

此，建筑表皮作为城市媒介的重要形式，它所传播

的信息内容之一就是表达城市美学。 城市轮廓线

随着表皮媒介的占领慢慢改变人们的审美观念，
也让表皮艺术语言转向拥有了基础。
　 　 １．被逆袭的城市“第一轮廓线”

在日本城市学者芦原义信的理论中，建筑原

有的外观形态被称为建筑的“第一次轮廓线”，建
筑外墙的凸出物和临时附加物所构成的形态被称

为“第二次轮廓线”。［７］ 这种理论源于他对 ２０ 世

纪中叶灯光照明、户外广告等建筑附着体“第二

轮廓线”的批判态度。 他认为城市街道的美学应

建立在建筑实体所构成的“第一轮廓线”的基础

上，但在信息科技如此发达的当下，电光媒介导下

的建筑表皮却以一种“外来寄生者”的姿态完全

融入城市之中，并夺取了“宿主”———建筑本体对

城市景观的控制权，逆袭为当代的城市“第一轮

廓线”。［８］

物联网全媒体时代使城市“第一轮廓线”以

“屏”的形态呈现，建筑不断成为一种“信息与空

间的综合体”。 “第三块屏”的概念与美国建筑师

兼记者史蒂芬·佩雷拉（ Ｓｔｅｖｅｎ Ｐｅｒｅｉｒａ）提出的

“超表皮”理论不谋而合，其不仅在物理层面上超

越了建筑本体的轮廓，也在人的知觉层面上成为

感知城市的“第一轮廓线”。 所以，当下以建筑表

皮媒介化形成的城市“第一轮廓线”不断成为数

据式经验的积累和传播的介质，不断丰富与拓展

人们对城市艺术与审美的评判，打破了原有的时

空限制，为人类寻求新的城市美学与艺术表达提

供了可能。［９］

　 　 ２．具象城市的艺术表达

互联网、物联网、智能传感等技术的高速发展

使信息迅速扩散，而建筑表皮作为电光媒介化作

用下的传播形式之一，它们与城市空间的结合则

会迅速成为网红打卡点，改变人们对城市空间的

意象性认知。 在技术、艺术和社会文化生活的扁

平化时代，艺术设计赋予电光媒介丰富的视觉形

式，也使得建筑与建筑、空间与空间之间建立起城

市全场景级别的光环境媒介，让城市景观、空间节

点成为具象化的“城市名片”，并以此带动了整体

城市形象传播，并且在传播中出现了从宏观意象

性表达到微观具象化表达的趋向。
表皮媒介化赋予现代主义为基础的城市空间

以图像符号化的具象式样，这种以具象图文信息

为内容的建筑表皮为大众传达了视觉性的可读性

语言。 艺术的介入势必会让表皮的媒介语言具有

一定的真实性和稳定性，人们更容易从表皮中解

读有关城市的信息，感受到城市长久建立以来所

积累的文化沉淀。［１０］表皮媒介的艺术性也随着技

术的发展而越发丰富，让人们在感官上的体验变

得丰富。 因此，具象城市对人们而言不仅是视觉

感知上的具体，也是人体多维度感知程度的具体，
同时具象城市成为介于柯布西耶的“水泥森林”
般光辉城市和后现代主义的霓虹灯城市之间的中

性城市。 建筑表皮更善于利用城市和建筑表皮的

媒介化设计，赋予钢筋混凝土的抽象城市立面以

平民化审美的温度，同时也在极力避免一种后现

代主义固态物质化的通俗性和娱乐性。
　 　 （二）技术语言的转向

　 　 １．即时城市的技术基础

“即时”概念源于 ２０ 世纪建筑电讯派（Ａｒｃｈｉ⁃
ｇｒａｍ）提出的“ Ｉｎｓｔａｎｔ Ｃｉｔｙ”。 本文将“即时”定义

成一种不断消费式的城市文化现象，可供使用者

快速、便捷地获得流行文化的享受，这种快捷性类

似于今日微博、微信式的文化快餐。 城市在表皮

的媒介化趋势下呈现出各种稍纵即逝的视觉形

态———即时城市，这个概念与电讯派所描述的城

市在视觉层面是一致的，只是所基于的技术背景

是不同的。
表皮媒介下的“即时城市”建立在信息时代

的科技背景下，新材料、新结构、新装置等相关新

技术令城市信息变得可视化、可感知化，并且不断
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融入建筑设计、媒体立面、灯光照明（在特殊情况

下，也包含自然光影）中，包含 ＬＥＤ 图像成形、建
筑立面投影技术和互动体验型表皮媒介所使用的

传感技术、移动设备等。 建筑表皮成为媒介信息

传播的终端和端口，构成一种人—机—环境相关

联的技术语言系统。 这种技术促使媒介语言结构

转变，让表皮成为有机结合的综合性媒体立面，同
时也使城市的“即时”感不断加重。 单从技术视

角来看，目前常见的建筑表皮的媒介结构大致可

分为以下 ７ 种基本类型，具体如图 ２ 所示。

图 ２　 常见建筑表皮媒介结构的基本类型［１１］

Ｆｉｇ．２　 Ｂａｓｉｃ ｔｙｐｅｓ ｏｆ ｍｅｄｉａ ｓｔｒｕｃｔｕｒｅｓ ｏｆ ｃｏｍｍｏｎ ｂｕｉｌｄｉｎｇ
ｓｕｒｆａｃｅｓ［１１］

　 　 ２．城市的数据化呈现

信息科技不断赋予城市数据化的发展趋势以

及人的数据思维的形成，如何在城市空间中呈现

数据化表达成为建筑表皮的一项不可推脱的任

务。 城市信息的快速传播一方面使咨询的热度衰

减，另一方面也促使同时间段内资源增多，未来，
建筑表皮包括集成灯头、单灯控制器、监控摄像

头、微基站、ＬＥＤ 显示屏、紧急呼叫、应急广播以

及空气质量、噪声、水位、风速风向等多种传感器，
将成为城市大屏幕终端显示和智慧城市中数据化

呈现的媒介。
城市的数据化还体现在建筑表皮的显示系统

将与智能手机、传感设备、计算机、社交媒体等相

融合，成为城市数字化场所营造的重要一环，充分

参与城市文化与场所精神的塑造。 更重要的是，

建筑表皮在与互联网、物联网、大数据等不断融合

的过程中，作为城市物联网的数据化显示载体，能
快速实现智能感知、信息化传输、远程控制等功

能，大大降低了城市物联网终端传感数据采集的

成本，同时也提高了城市数据的使用量，节省了城

市数据传输的费用，成为智慧城市数据化基础设

施的延伸和信息显示终端。［１２］ 最终，城市也将从

单一物质性表达不断走向多元数据化呈现。

　 　 三、表皮媒介下城市的可读性
建构

　 　 建筑表皮赋予城市的意义不断加深，促使人

们从心理状态到行为状态建构起对城市意象的感

知。 因此，表皮的媒介性契合了凯文·林奇《城
市意象》中从空间“识别”到“阅读”的提升。 当代

建筑表皮的多元媒介性让建筑成为继建筑师创作

之后再次被深度社会化解读的复杂过程，建筑表

皮不仅仅是展示城市文化、历史和符号的“屏”，
也是城市与建筑在空间、信息和生态层面相互作

用的关键媒介。 不断被强调的建筑表皮在物质、
文化、信息、生态多个维度上与城市深度融合，不
断形成艺术化的表皮视觉内容，让城市被阅读的

可能性、必要性和设计实践正在逐渐成为常态，并
让城市空间具备“情节”“细节”“社会意涵”等多

元化的可读意义，具体如图 ３ 所示。

图 ３　 表皮媒介性语言的认知结构

Ｆｉｇ．３　 Ｃｏｇｎｉｔｉｖｅ ｓｔｒｕｃｔｕｒｅ ｏｆ ｓｕｒｆａｃｅ ｍｅｄｉａ ｌａｎｇｕａｇｅ

　 　 （一）可能性建构：城市空间结构的可读

凯文·林奇的《城市意象》和阿尔多·罗西

（Ａｌｄｏ Ｒｏｓｓｉ）的《城市建筑》（Ｔｈｅ Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ ｏｆ ｔｈｅ
Ｃｉｔｙ）等著作，揭示了结合实地的方式来品读城市

空间具备可能性。 尤其在《城市意象》中，林奇将

７６１



福建理工大学学报 第 ２３ 卷

城市意象内容分为道路、边界、区域、节点、地标五

类，这也是城市空间结构的骨架，其中边界、节点、
区域、地标的组成都离不开建筑本身。［１］３５随着技

术发展，建筑表皮与街道、广场、绿地等城市元素

不断互动，进而影响行人流线、视觉焦点、社交互

动等。 这种关系不仅仅是“表面”的视觉感知，更
体现了建筑表皮的设计在一定程度上决定了城市

空间结构和人的功能体验。 最终，建筑表皮在人

们阅读城市空间结构中占据重要地位。
　 　 １．视觉引导

建筑表皮设计作为城市创意性空间的再造方

式之一，需要思考如何在表皮的媒体语言中将城

市空间结构的信息与数据注入，增加其可读性，这
点尤为重要。 新兴技术的应用将改变以往物理表

皮无序、断裂、偶然甚至重复的状态，表皮作为媒

介延伸的载体也继承了线上与线下、人际与科技

之间的信息生产任务。 智媒作为技术端，溶解了

无序化、同质化的表皮媒介手段，让建筑表皮建构

起人与人情感互动、身体性感知的媒介，使水泥森

林般的城市空间变得温润，这种文化的物化和物

体的符号化使人们在视觉层面对城市空间结构的

阅读更加可行。［１３］ 最终，建筑表皮利用灵活多变

的数字智能化技术，在城市多重建筑上保持了统

一的艺术化风格，增强了城市受众人群对空间结

构连续阅读的可能性。
　 　 ２．要素识别

面对城市这样一个矛盾而又复杂的综合体，电
光媒介下的建筑表皮作为城市意象理论五要素之

外的又一要素，其存在形式需要秩序化、共生化的

设计。 首先，智能数字技术赋予每个建筑表皮拥有

自己的主题表达，在艺术效果上追求统一的设计风

格时可在表达内容上追求不同的主题，以此来区分

连贯的形式语言，这种在表达内容中融合可读标识

的做法一方面可作为视觉导引的提示，另一方面可

界定城市空间的区域结构。 其次，局部表皮可适当

加入城市区域总体平面空间导视图，这种媒体性表

达能增强受众人群的区位和边界意识，强化人们对

城市空间阅读与认知的可能。［１４］

　 　 ３．交互艺术

艺术的介入实现了人与环境、人与人的主动

交互行为。 作为建筑表皮的发展线索之一，新媒

体技术特别是交互技术的发展赋予受众人群在城

市空间中的参与性。 艺术与交互技术的结合，让

公众从单一层面的视觉审美进入综合层面的身体

体验，并基于公共艺术的本质，让城市每一处数字

媒介作用下的建筑表皮具有强烈的艺术特质。［１５］

未来，在智慧城市和数字建筑技术的背景下，建筑

表皮将有更多的动态和智能功能。 表皮可以通过

数据传感、媒体投影等与城市互动并成为城市信

息的重要接口，还可通过交互行为实现人与人、人
与环境的互联，不断打造城市空间的交流与信息

平台，并通过采集数据服务智慧城市背景下的城

市更新与空间识别。 在城市空间中，通过互动参

与的艺术性设计能让公众或受众无形中建构起对

城市空间结构的阅读可能和依赖。
　 　 （二）必要性建构：对于受众人群感官的可读

　 　 １．屏读时代的阅读必然

目前，建筑表皮已经作为城市运营和城市治理

的数据端口和终端，不断以知觉体验和人机互动的

形式呈现，如同给城市建筑穿上“数字外衣”，并逐

渐扩展为如同电脑、手机屏幕一样的可阅读之器，
这种屏读的状态让人与建筑不可分割。 互联网时

代，屏读不再局限于固化的、精确的权威形式，而是

成为流动、变化、开放的介质。 城市建筑表皮的多

元媒介性为个体屏读习惯的延伸提供便利，使屏读

不再受城市时间与地点的约束。 屏读状态所塑造

的人的习惯也是导致城市整体属性变革的必然，即
城市形态不再只是白昼时间的城市，而是正在成为

全天候的城市。 这种表皮媒介下的全天候城市状

态逐渐成为一种阅读城市的必要性。
数字技术下建筑表皮的媒介正在重塑城市个

体的时空观念：个体被数字化，行为由线下转至线

上，并呈现在线、即时等特点。 未来建筑表皮作为

城市媒介将是以人为本进行城市设计的数字化呈

现之一，屏读习惯是个体主动参与城市发展并具

有“获得感”的主要行为，“人人互联” “万物互

联”的数字技术为此提供了新的可能。［１６］ 城市建

筑表皮主导下的屏读行为让城市个体时间使用不

断碎片化，日常活动日益丰富并摆脱与特定场所

的简单线性关系。 因此，未来建筑表皮的设计将

必然关乎人对城市空间的认知、识别和使用，能有

效融合人与社会活动在城市空间形态中的合理交

织。 最终，建筑表皮媒介将兼具着个体阅读城市

的重要通道和面向城市受众人群感官可读的多重

价值。
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　 　 ２．超越身体感知的必要

建筑表皮及其媒介性设计作为建筑项目的一

部分，可以被视为投射语言的本质在建筑内部和

外部之间新的体验起点，这也是体验实际发生的

时刻。［１７］建筑表皮作为人感知城市空间的边缘界

面，其形成涉及诸多因素，如文化、时间及区域业

态等。 “读图时代”让城市人群对建筑表皮形式

的辨认成为一种视觉本能，人们对色彩、造型、动
态或光影变幻等视觉感受，以及听觉、嗅觉、触觉、
动觉等多感官系统都是阅读城市的必要条件。

个体作为建筑的设计者和使用者，对城市的可

读性应该建立在建筑表皮艺术化的像素语言或行

为互动的基础之上，并非只是追求媒介信息的量。
表皮的过度承载反而会影响人们对有用信息的阅

读和接受，不能过度追求技术堆叠。 艺术化的表达

和主动交互行为会稀释人与技术的感知差异。 通

过艺术媒介的表皮处理、放大技术手段转译后的表

皮语言来超越人的正常身体感知需求，表皮媒介正

逐渐成为一种能够阅读城市的日常性生活装置。
如以建造体育建筑闻名的 Ｐｏｐｕｌｏｕｓ 计划在伦敦、拉
斯维加斯建立两座 ＭＳＧ Ｓｐｈｅｒｅ 球形音乐场馆。 从

外观构造上，这使人联想到 １９６７ 年蒙特利尔世博会

的“富勒球”。 同样是球形的内部空间，伴随技术进

步，ＭＳＧ Ｓｐｈｅｒｅ 的内外表皮材质覆盖以 ＬＥＤ 屏幕，
形成内外都被电子图像包裹的视觉呈现，同时内部

还将设置与动感知觉相关的体验设备，如采用波束

技术的音响设备、触觉震动地板等，将最大化放大视

沉浸体验感知。 这种超越常规身体感知行为的设计

将促使个体深度城市阅读潜意识不断爆发，让人们

在思想内核中构建起一种阅读城市的态度。
　 　 （三）实践方法建构：城市内在品质的可读

　 　 １．文化基因

媒体技术的发展为表皮语言的表达设计实践

提供方法的同时也带来了焦虑，技术的滥用和审

美缺失让表皮媒介表达不断出现浮夸的造型、艳
俗的色彩和癫狂的状态。 当表皮媒介信息表达的

原则与城市空间本身的形式语言失调时，表皮媒

介信息将会消减城市内在的文化品质与地域特

征。 媒介信息量的泛滥一方面让表皮承受了传媒

效果上的无效传播，另一方面也无形中破坏了城

市空间有组织的信息体系和建筑体系。 最终，这
种无序化的设计实践难以让人们从建筑表皮媒介

中读出城市的内在文化品质。

未来，设计实践若要为城市文化品质提供可

读性，就得既要突破建筑本体自身，还要思考受众

的主体意识。 设计师必须赋予建筑形象以符号学

能力，思考如何将深层文化内涵分配到表皮媒介

中，这是建构城市空间品质的关键之一。 智能互

联科技主导下的全媒体表皮媒介化更应强调地域

性与文化性的结合，将最能体现城市可读性特色

的文化内容融入表皮设计媒介之中，为受众人群

提供阅读城市的条件。
　 　 ２．艺术形象

建筑表皮媒介语言对城市文化品质的建构，
表现在表皮媒介及传播内容是否能准确传达城市

环境中的文化基因，并且将其艺术解构呈现给世

人。 例如，采用光影语言来表达该地区的地域文

化、历史文脉乃至该城市居民新时代的精神文明

建设现状，不但能延续原始居民对优秀地域文化

的传承，还可以向外来人口展示该地独有的文化

魅力和生机。 又如北京板桥南巷胡同，设计师在

保留局部原有结构的基础上，使用参数化设计和

高纤维水泥材料制作风洞式的表皮，更是利用数

字影像技术，在灯光媒介的作用下形成新的建筑

空间。 改造后的建筑让人们进一步阅读到北京胡

同的文化历史，尤其是在建筑立面利用数字媒介

呈现的毛泽东形象更是让人们读到城市的历史和

文化品质。［１８］伴随着艺术家的介入，诸如武汉汉

秀剧场、芝加哥千禧公园的皇冠喷泉、香港 Ｍ＋博
物馆建筑立面等建筑表皮，承载了城市公共艺术

的市民参与性，成为城市形象传播的重要特征。
作为城市艺术形象的窗口，表皮的设计实践

只有不断地深入挖掘地域文化基因并进行艺术形

象创新，才能打破商业主导下千城一面的现状。
设计实践方法的艺术化表达是建构城市品质独特

性的必然趋势，艺术的介入可使建筑表皮媒介从

静态符号走向动态影像。 这种艺术化的像素语言

成为表皮媒介的新形式，使人与表皮媒介的交互

行为成为常态，同时有序的管控和合理的设计让

表皮富有文化内涵，也能让受众人群参与到感知

城市文化内涵的建构中。

　 　四、结束语

以地产行业为主驱动下的城市建设，追求的

是设计的实用性与经济的转化率，导致城市形象

和身份传播的模糊不清。 城市的可读性弱化体现
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在城市文化表达与城市空间结构的雷同性，让公

众的聚合力和体验感不断丧失。 建筑表皮的媒介

化与智媒科技的融合使建筑表皮成为新时代城市

设计的媒介化载体，为城市文化的体验和城市的

可阅读提供了机遇。 未来，建筑表皮媒介化所实

现的个体的多重感知建构将成为拉动城市文旅发

展创新的重要手段。
当代，城市信息传播边界不断外溢，从线上

到线下，整体社会呈现出一种泛媒介化趋势。

这种趋势导致人们对城市媒介的依赖性不断加

深，建筑表皮很好地承担了这项义务，成为一项

可阅读的城市设计。 因此，建筑表皮的媒介化

将通过立面电光科技、媒体创作、大数据 “算

法”、交互艺术设计等多手段来设计与营造，不
断实现城市中“空间—场所—文化”的构建和联

通，关联城市文化记忆和个体身体体验，最终为

创造城市的可读性提供符合新时代、新文脉、新
技术的必要条件。
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